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usos y costumbres establecidos en la profesién audiovi-
sual.

Acostumbrarse a compartir la informacién con su equipo de
trabajo.

Transmitir la informacién del proceso de realizacion del pro-
ducto multimedia con claridad, de manera ordenada, estruc-
turada, clara y precisa.

Finalizar el trabajo en los tiempos establecidos.

Valorar la necesidad de adaptacion a las constantes situacio-
nes o contextos nuevos que demanda cada nuevo proyecto.
Adaptarse al conocimiento y respeto de los procedimientos y
las normas internas de la empresa.

Contenidos:

1. Mantenimiento de productos multimedia interactivos
Seguimiento e interpretacion de estadisticas de acceso a
productos “on line’

Interpretacion de proyectos externos para su mantenimiento.
Sistemas de actualizacidon de clientes y del equipo de pro-
duccion.

Control de la seguridad de productos “on line’

Deteccidn de nuevas tecnologias para la actualizacion y opti-
mizacion de los productos realizados.

2. Procesos de acabado de productos audiovisuales mul-
timedia interactivos

Sistemas de depuracion y optimizacion de aplicaciones.
Caracteristicas de las diferentes plataformas de implanta-
cioén.

Proteccion de seguridad del proyecto acabado.

Creacion de sistemas de registro.

Validacién de usuarios.

Sistemas anticopia.

Tipologia de programas de cdédigo abierto y uso de licencias
de pago.

3. Control de calidad del producto audiovisual multime-
dia interactivo

Criterios de calidad.

Evaluacion de la “usabilidad” y accesibilidad de productos
multimedia.

Elaboracién de cuestionarios.

Normas ISO.

Tipos y estructura de informes técnicos de calidad.

Parametros de contexto de la formacidn:

Espacios e instalaciones:
— Aula polivalente de un minimo de 2 m? por alumno.
— Aula técnica de imagen y sonido de 50 m2.

Perfil profesional del formador:

1 Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados

con la realizacion de los procesos de evaluacion del prototipo,

control de calidad y documentacion del producto audiovisual

multimedia interactivo, que se acreditara mediante una de las

formas siguientes:

— Formacién académica de Licenciado o de otras de supe-
rior nivel relacionadas con este campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el
campo de las competencias relacionadas con este mo-
dulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo
que establezcan las Administraciones competentes.

ANEXO CCXcCVI

CUALIFICACIQN PROFESIONAL: MONTAJE Y POS-
TPRODUCCION DE AUDIOVISUALES

Familia Profesional: Imagen y Sonido

Nivel: 3

Cédigo: IMS296_3

Competencia general:

Planificar y coordinar los procesos completos de montaje y
postproduccion de cine, video y television, controlando el
estado y disponibilidad de los equipos y materiales, realizan-
do el montaje e integrando herramientas de postproduccion,
segun las indicaciones del director o realizador, aportando
criterios propios.

Unidades de competencia:

UC0947_3: Planificar el proceso de montaje y postproduc-
cion de un producto audiovisual.

UC0948_3: Preparar los materiales y efectos necesarios
para el montaje y postproduccion.

UCO0949_3: Realizar el montaje integrando herramientas de
postproduccion y materiales de procedencia diversa.
UC0950_3: Coordinar los procesos finales de montaje y
postproduccion hasta generar el producto audiovisual final.

Entorno profesional:

Ambito profesional:

Desarrolla su actividad profesional en la sala de montaje o
postproducciéon de los departamentos de comunicaciéon de
grandes empresas, en productoras de cine y video, en emi-
soras de television, de cualquier tamano, publicas y privadas,
de cobertura reducida o amplia, cualquiera que sea su siste-
ma de difusion. Trabaja por cuenta ajena o autébnomamente
(freelance).

Sectores productivos:

Sector audiovisual: produccion de cine, video y television de
ambito internacional, nacional, autonémico y local, cualquie-
ra que sea su sistema de difusion.

Ocupaciones y puestos de trabajo relevantes:
Montador de cine.

Ayudante técnico montador.

Montador de video.

Ayudante de montaje.

Montador de imagen.

Editor montador de video.

Operador de postproduccion.

Operador de edicion.

Formacidn asociada: (510 horas)

Moédulos Formativos

MF0947_3: Planificacion del montaje y la postproduccion.
(120 horas)

MF0948_3: Preparacion del montaje y la postproduccion.
(150 horas)

MF0949_3: Operaciones del montaje y la postproduccion.
(150 horas)

MF0950_3: Procesos finales del montaje y la postproduc-
cion. (90 horas)
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UNIDAD DE COMPETENCIA 1: PLANIFICAR EL PROCE-
SO DE MONTAJEY POSTPRODUCCION DE UN PRODUC-
TO AUDIOVISUAL

Nivel: 3

Codigo: UC0947_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP1: Identificar las caracteristicas del proyecto para optimi-
zar el proceso de montaje segun la especificidad del
guion o escaleta, parte de “script” y/o minutado.

CR1.1 La documentacioén del proyecto se analiza para
recopilar la maxima informacién que permita identificar
el medio técnico, el género y la intencionalidad narrati-
va y expresiva del programa.

CR1.2 La lectura pormenorizada del guién y las reunio-
nes con el director/realizador permiten comprender los
objetivos del proyecto para determinar las caracteris-
ticas técnicas, formatos de trabajo, sistemas de pos-
tproduccion, elementos expresivos, efectos especiales
y procedimientos técnicos mas aconsejables para su
realizacion.

CR1.3 Las tomas que exijan algun proceso de montaje
especifico se identifican y se comunican al director/
realizador.

CR1.4 Los efectos técnicos del montaje definitivo que
necesitan condiciones especificas durante el rodaje se
identifican y se sefalan de acuerdo con el realizador.

RP2: Determinar las necesidades de equipos e instalaciones
técnicas para la realizacion del montaje o postproduc-
cion y la metodologia de aplicacion, en funcidn de las
caracteristicas del proyecto y del presupuesto.

CR2.1 Los equipamientos técnicos y herramientas
se determinan considerando aquellos que, dentro del
presupuesto establecido, mejor satisfacen las parti-
cularidades técnicas y los requerimientos narrativos y
expresivos del producto.

CR2.2 Las caracteristicas técnicas y prestaciones de
los equipos e instalaciones se comprueban y se ajus-
tan a las necesidades del proyecto, teniendo en cuenta
la compatibilidad de sistemas y formatos a emplear.
CR2.3 El catélogo de elementos media/audiovisuales
que integraran el montaje final se establece garantizan-
do su adecuacién a los requerimientos del proyecto.
CR2.4 El catalogo de procesos y medios técnicos ne-
cesarios para el montaje final se realiza y se disefa su
metodologia de aplicacion.

RP3: Disefnar el plan de trabajo para optimizar el montaje y
postproduccion segun el tiempo disponible.
CR3.1 Los pasos a seguir se planifican considerando
la adecuacion de las prestaciones de los equipos y la
intencion narrativa y expresiva del producto con el fin
de optimizar tiempos y esfuerzos.
CR3.2 El plan de montaje y postproduccién, que es-
tablece las técnicas de montaje mas adecuadas a los
equipos utilizados, se elabora con intencién de optimi-
zar tiempos y esfuerzos.
CR3.3 El diagrama de tiempos para compatibilizar los
trabajos de distintos equipos se disefia evitando el so-
lapamiento de tareas incompatibles y la existencia de
tiempos muertos, asesorando al equipo de produccién
para facilitar la coordinacion del plan de trabajo con la
totalidad del proyecto.

Contexto profesional:

Medios de produccion:

Medios informaticos. Programas para planificar el montaje y
la postproduccion. Medios de comunicacion telefénica. Mate-
rial de oficina.

Productos y resultados:
Listados de necesidades técnicas. Planes de montaje y pos-
tproduccion.

Informacion utilizada o generada:

Proyectos audiovisuales, Guiones. Escaletas. Partes de
“script” Minutados. Catélogos de equipos de montaje y pos-
tproduccion. Listados de empresas de soporte al montaje
y postproduccion. Procesos de postproduccidon y acabado.
Diagramas de tiempos.

UNIDAD DE COMPETENCIA 2: PREPARAR LOS MATE-
RIALESY EFECTOS NECESARIOS PARA EL MONTAJE Y
POSTPRODUCCION

Nivel: 3

Codigo: UC0948_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP1: Comprobar la disposicion y la calidad técnica de los
materiales necesarios en el montaje o postproduccion
para optimizar el proceso segun el plan de montaje y
postproduccion.

CR1.1 La correspondencia entre la identificacion exter-
na de los soportes fisicos, de tipo magnético, dptico o
fotosensible, de los medios, y el contenido indicado en
la documentacion del programa, como el guion, la es-
caleta o los partes de camara, se verifica y, en su caso,
se rectifica o se procura la rectificacién de la identifica-
cion de los soportes y/o la documentacion adjunta.
CR1.2 Las copias y/o conversiones de formato de los
soportes fisicos, de tipo magnético, optico o fotosensi-
ble, de los medios, se realizan para compatibilizarlos
con los medios técnicos y herramientas de postproduc-
cién elegidos.

CR1.3 La integridad de los codigos de tiempos en
las cintas se comprueba y, en su caso, se reescriben
cuando los cddigos presenten interrupciones y/o dis-
continuidad.

CR1.4 La coincidencia de los cddigos de tiempos de
las secuencias procedentes de grabaciones simulta-
neas se comprueba y, en los telecinados, se verifica
la correspondencia entre los cédigos de tiempo vy el
pietaje original adoptando las medidas oportunas para
su solucién cuando aparecen problemas.

CR1.5 Las copias de visionado con cédigo de tiempo
en pantalla se generan para facilitar la preparacion del
material a editar.

CR1.6 La disponibilidad de todas las imagenes, audio y
material grafico detallados en la documentacién del pro-
grama se comprueba y se verifica su calidad técnica.
CR1.7 El cumplimiento de los requisitos técnicos ne-
cesarios se comprueba en las tomas destinadas a ser
combinadas mediante incrustaciones, o a las que hay
que aplicar cualquier otro tipo de efecto o tratamiento
de postproduccion.

CR1.8 Las particularidades e incidencias detectadas
en el visionado que deban ser tenidas en cuenta en
los procesos posteriores, tales como error de codigo
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de tiempos, “drops; saturacién o inversiéon de pistas
de audio, o defectos fisicos en la imagen, entre otros,
se anotan y se toman las medidas oportunas para su
solucion.

RP2: Aimacenar los materiales de imagen, audio e infografi-
cos, para posibilitar su ulterior empleo desde la plata-
forma de montaje y postproduccion seleccionada, con
criterios de optimizacion de los recursos informaticos y
de almacenamiento.

CR2.1 Los soportes fisicos contenedores de medios se
identifican con precisién en el sistema, de acuerdo a
los protocolos establecidos, para posibilitar su localiza-
cion y, en su caso, la recaptura de medios.

CR2.2 Los parametros de entrada se ajustan de modo
que audio e imagen se correspondan con el estandar
de calidad requerido por el soporte y/o medio de difu-
sion para el que se produce el programa.

CR2.3 La relacién de compresidn digital de las image-
nes que permita su almacenamiento se configura, en
caso de ser necesario, segun la disponibilidad de es-
pacio y la finalidad de la captura, cuidando que, cuando
se haya realizado una primera captura a calidad “off-
line] se verifique la recaptura a la calidad final.

RP3: Determinar y preparar los efectos para cumplir los
requerimientos del proyecto segun los materiales de
imagen, audio e infogréaficos disponibles.

CR3.1 Los requerimientos narrativos expresados en
el guidén y las imagenes disponibles se analizan para
seleccionar los efectos mas adecuados.

CR3.2 EIl procedimiento de elaboraciéon de aquellos
efectos que tengan que ser introducidos en la fase de
montaje y que por sus peculiaridades o por limitacio-
nes del sistema no pueden ser obtenidos directamen-
te, se disefia y se propone la herramienta adicional de
software (“plug-in”) mas eficaz, la plataforma mas ade-
cuada y las instrucciones para su realizacion.

CR3.3 Las mascaras se generan para la composicion
de imagenes que asi lo requieran.

CR3.4 Las pautas para el grafismo y rotulacion del
programa se indican cuando estos procesos deban
llevarse a cabo en una plataforma externa.

CR83.5 La captura y posterior grabacién en un soporte
de intercambio y en el formato requerido, se realiza pa-
ra aquellos materiales que tengan que ser introducidos
en el montaje y que tengan que ser enviados a una
plataforma externa para la aplicacion de efectos o para
cualquier otro tratamiento especifico.

RP4: Seleccionar y organizar los materiales de imagen, au-
dio e infograficos, para su utilizacion en la sesion de
montaje.

CR4.1 Los “clips” correspondientes a cada toma se
generan, se identifica su contenido y se anotan los
comentarios pertinentes o, en su caso, se trasladan
al sistema las anotaciones contenidas en el parte de
camara o de “script’

CR4.2 Los puntos de entrada y salida de cada “clip” se
asignan para su inclusién en el montaje, tomando nota
de los cddigos de tiempos o pietaje de entrada y salida
segun la duracion prevista en el guidén, manteniendo
un coleo por delante y por detras de estos puntos que
permita un ajuste posterior mas preciso.

CR4.3 Los “clips” se clasifican y agrupan por secuen-
cias, tomas validas y duraciones, en funcion de los

criterios establecidos, de modo que sean facilmente
localizables en la sesién de montaje.

CR4.4 Los materiales sobrantes y los descartes se or-
denan, clasifican y archivan de forma que su posterior
recuperacion se realice con facilidad y rapidez.

CR4.5 Las imagenes y su audio correspondiente se
sincronizan a partir de las marcas de imagen y sonido
de las claquetas o de cualquier otra referencia.

CR4.6 Los “takes” necesarios para las sesiones de
doblaje de audio se preparan, se clasifican y se facili-
tan en el soporte adecuado a la sala de doblaje en los
casos en que sea necesario realizar el doblaje de audio
antes del montaje.

Contexto profesional:

Medios de produccion:

Soportes fisicos de imagen y sonido: magnéticos, Opticos,
fotosensibles. Plataformas analdgicas y digitales de postpro-
duccion. Manuales y librerias de efectos sonoros.

Productos y resultados:

Copias y conversiones de formato. Copias de visionado con
cédigo de tiempos en pantalla. Soportes fisicos identificados.
Mascaras. Grabaciones en soporte de intercambio para
efectos en plataformas externas. “Clips” de imagen y sonido
clasificados. Descartes clasificados, Imagenes y sonidos sin-
cronizados. “Takes” de audio clasificados.

Informacion utilizada o generada:

Listados de necesidades técnicas. Planes de montaje y pos-
tproduccion. Diagramas de tiempos. Guiones. Escaletas. Par-
tes de “script” Minutados. Listados de empresas de soporte al
montaje y postproduccion y catdlogos de servicios. Listados
de deficiencias técnicas de las tomas. Listados de efectos
con instrucciones para su realizacién en plataforma externa.
Pautas para el grafismo y rotulacién del programa realizados
en plataforma externa. Informacion sobre los “clips” genera-
dos.

UNIDAD DE COMPETENCIA 3: REALIZAR EL MONTAJE
INTEGRANDO HERRAMIENTAS DE POSTPRODUCCION
Y MATERIALES DE PROCEDENCIA DIVERSA

Nivel: 3

Codigo: UC0949_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP1: Operar con los distintos equipos de montaje en funcion
de las necesidades y recursos de la produccion.
CR1.1 El funcionamiento mecanico y/o electrénico del
equipamiento a utilizar se comprueba y se ajusta a los
parametros requeridos por el proyecto.
CR1.2 Las ediciones al corte de magnetoscopio a mag-
netoscopio, con o sin remoto, las ediciones de video
A/B Roll y de multiples fuentes con efectos intermedios,
moviolas, numeradoras, bobinadoras, empalmadoras y
contadores de material cinematografico y equipos in-
formaticos de edicion no lineal, se configuran y operan
segun las necesidades del proyecto.
CR1.3 Las distintas tomas de imagen y sonido se mani-
pulan de forma adecuada para evitar su deterioro.
CR1.4 Los puntos de corte se localizan y marcan con
precision para asegurar su adecuacion a las necesida-
des del montaje.
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RP2:

RP3:

CR1.5 EI corte se realiza asegurando la continuidad
narrativa y las necesidades expresivas del proyecto e
introduciendo, en su caso, las transiciones oportunas.
CR1.6 El resultado de la operacién de montaje se vi-
siona y se aprueba en caso de acuerdo con el director/
realizador.

CR1.7 La mezcla de sonido, cuando la sonorizacién, o
construccion de la banda sonora, se lleva a cabo por
el montador de video, se realiza y se comprueba la
consecucion de los resultados narrativos y estéticos
deseados.

CR1.8 La mezcla de sonido, cuando la sonorizacién, o
construccién de la banda sonora, se haya realizado en
una sala de sonido externa, se sincroniza y se vuelca
sobre el montaje final de imagen y se efectuan los ajus-
tes correspondientes hasta comprobar que se logran
los resultados narrativos y estéticos deseados.

CR1.9 Las operaciones de mantenimiento de los equi-
pos y materiales necesarios para el montaje se realizan
para garantizar su funcionamiento y posterior empleo.

Generar los efectos con herramientas propias para
introducirlos en el proyecto, asi como los generados
con herramientas externas al sistema especifico de
edicion.

CR2.1 Las imagenes y sonidos a utilizar en el efecto se
seleccionan siguiendo las pautas establecidas en los
distintos partes y las premisas técnicas y narrativas de
acuerdo con direccidn/realizacion.

CR2.2 La adecuacion de los materiales se comprueba,
segun las herramientas a utilizar.

CR2.3 El efecto, de tipo optico, dinamico o especial, se
genera y se validan las distintas fases del proceso de
ejecucion.

CR2.4 El resultado obtenido se visiona y se comprueba
su calidad y adaptacion a los requisitos establecidos
por direccion/realizacion.

CR2.5 El efecto generado se introduce en el montaje
comprobando que se ajusta al formato, definicion y
ritmo deseados, bajo la supervision de direccion/
realizacion

CR2.6 Los efectos provenientes de herramientas exter-
nas al sistema de postproduccion se introducen en el
montaje y se aprueban por direccién/realizacion.

Comprobar los resultados del montaje y postproduc-
cion, introduciendo correcciones si se precisan, para
asegurar la consecucion de la integracion estética y
narrativa segun los objetivos del proyecto.

CRS3.1 El resultado del primer montaje que integra la
ordenacién de planos y los efectos generados en el
propio sistema de postproduccion, o generados desde
sistemas externos, se evalua, comprobando el segui-
miento de las anotaciones del parte de “script” y los
criterios de direccién/realizacion.

CR3.2 Las carencias, en caso de haberlas, se detectan
y se establecen las soluciones con direccién/realiza-
cion, para asegurar la adecuacion técnica y narrativa
del montaje a los objetivos del proyecto.

CR8.3 El ritmo general de la narracidon se evalua con
direccién/realizacion y se prevén posibles cambios o
sustituciones.

CR3.4 La duracién prevista y la obtenida se comparay,
en caso necesario, se adapta el resultado del montaje
al tiempo previsto.

CR3.5 El resultado del montaje final se comprueba
para verificar que se logra la integracion estética y na-
rrativa definidas para el producto audiovisual.

CR3.6 El resultado comprobado en el montaje final se
vuelca en el soporte de destino, dando lugar a la copia
master.

CR83.7 Todos los materiales de imagen, sonido e info-
graficos, utilizados y generados en el proceso de post-
produccidn, se verifican, identifican y clasifican para su
archivo.

CR3.8 Los soportes fisicos se reciclan, para su apro-
vechamiento posterior, y los archivos informaticos se
eliminan para liberar de espacio las unidades de alma-
cenamiento.

CR83.9 La informacién y datos generados durante el
proceso de montaje se ordenan y archivan para su
localizacidn y su previsible uso posterior.

RP4: Administrar y gestionar los datos y materiales en sopor-
tes informaticos para posibilitar su intercambio en los
procesos de montaje sobre otros sistemas distintos de
edicion o postproduccion.

CR4.1 La disponibilidad de todos los materiales y datos
adjuntos se asegura para llevar a cabo trabajos adicio-
nales o complementarios sobre distintas plataformas
de edicién y postproduccion.

CR4.2 Los documentos basados en los protocolos de
intercambio de informacién mas estandarizados se ela-
boran para facilitar el trabajo en plataformas externas.
CR4.3 Los documentos obtenidos se verifican y se
almacenan en los distintos soportes extraibles para su
transporte, o se preparan para su disponibilidad dentro
de una red de intercambio determinada con anteriori-
dad.

CR4.4 La importacion y conformado de los datos y
materiales de intercambio se comprueba para su apro-
bacion.

CR4.5 Los datos que constituyen el proyecto de monta-
je se guardan para favorecer adecuaciones, actualiza-
ciones y seguimientos posteriores.

Contexto profesional:

Medios de produccion:
Soportes fisicos de imagen y sonido: magnéticos, dpticos,
fotosensibles. Plataformas analégicas y digitales de postpro-
duccion. Equipamiento para el montaje de cine: moviolas,
numeradoras, bobinadoras, empalmadoras y contadores de
material cinematografico.

Productos y resultados:

Materiales y productos intermedios: secuencias de imagen
montadas o editadas, bloques montados o editados, cabece-
ras, graficos, texto, rétulos, secuencias de imagen filmadas
0 grabadas, masters, bandas magnéticas de sonido, de re-
picado.

Materiales y productos finales: programas de cine, video
y television, incorporacion de efectos especiales, grafismo,
cabeceras.

Informacion utilizada o generada:

Planes de montaje y postproduccion. Guiones. Escaletas. Par-
tes de “script’ Minutados. Listados clasificados del material de
imagen sonido o infografico, para su archivo o reciclado. Da-
tos generados durante el proceso de montaje. Documentos
basados en protocolos estandarizados de intercambio.
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UNIDAD DE COMPETENCIA 4: COORDINAR LOS PRO-
CESOS FINALES DE MONTAJE Y POSTPRODUCCION
HASTA GENERAR EL PRODUCTO AUDIOVISUAL FINAL
Nivel: 3

Codigo: UC0950_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP1: Elaborar documentos con instrucciones que incluyan
efectos y trucos para su realizacion por laboratorios u
otras salas complementarias de la postproduccion.
CR1.1 Los listados de localizacion del material de
todos los soportes que intervengan en el montaje se
elaboran y se reunen fisicamente, cuando se parta de
una previa edicion “off-line’

CR1.2 Los planos sobre soporte fotoquimico que inter-
vengan en el montaje, se seleccionan y se solicita al
laboratorio su preparacion y limpieza antes de proce-
der a su escaneo.

CR1.3 Los graficos necesarios para escanear el mate-
rial fotoquimico se elaboran y se facilitan al laboratorio
correspondiente, realizando el seguimiento del trabajo.
CR1.4 Los listados para la conformaciéon del material
original, ya sea original fotoquimico o electronico,
se elaboran, dejandolos preparados para realizar la
conformacién, incluyendo los efectos de montaje y
sustituyendo las nuevas procedencias de los efectos
especiales de postproduccion.

CR1.5 El proceso de conformacién se realiza, o se fa-
cilita la informacion y se lleva a cabo el seguimiento en
el laboratorio correspondiente.

CR1.6 Los listados que permitan la localizacién del
material original, fotoquimico o electrénico, para la
realizacion de efectos especiales de postproduccion,
se elaboran y se aportan los criterios para la obtencién
de mascaras, de estabilizacion de imagenes y para la
composicion e integracion de imagenes de diferentes
fuentes, cuando se parta de una previa edicién “off-
line”

CR1.7 El material para la realizacién de efectos espe-
ciales de postproduccion se reune y se proporciona al
laboratorio correspondiente, se realizan las conversio-
nes de los archivos de imagen, en caso necesario,
y se hace entrega de todo el material debidamente
etiquetado.

CR1.8 El criterio para el seguimiento del proceso de
duplicacion mas favorable para los originales fotoqui-
micos o electronicos, se adopta y se aplica en todos los
pasos intermedios de laboratorio.

CR1.9 EI resultado del proceso de conformacién se
verifica con la edicion “off-line” de procedencia.
CR1.10 La informacion y los materiales requeridos por
cada laboratorio de imagen y de sonido se suministran
durante el proceso de postproduccion.

RP2: Ajustar la banda sonora definitiva producida con me-

dios propios 0 con recursos ajenos para conseguir el
producto final con la calidad definida en la documenta-
cion del proyecto.
CR2.1 El criterio y el método de sincronizacién de
imagen y sonido se aportan, atendiendo a las normas
establecidas en cada uno de los procesos y formatos.
CR2.2 Los listados para la conformacion del material
original de sonido se elaboran, cuando se parta de una
previa edicién “off-line”

CR2.3 Las conversiones de los archivos de sonido se
preparan y se llevan a cabo para ser utilizados en los
trabajos de postproduccion de audio.

CR2.4 La elaboracion de bandas de sonido, musicas,
efectos y dialogos, se verifica con el fin de preparar los
masters correspondientes a versiones y material de
distribucion.

CR2.5 Las normativas y continuidad de calidad y sin-
cronia de los diferentes formatos de exhibicion y regis-
tro de sonido generados en el proceso de postproduc-
cion de audio, asi como del material de distribucion, se
verifican para asegurar su cumplimiento.

CR2.6 La ejecucién de represas y desplazamientos
de audio se controla en el caso de procesos fotoqui-
micos.

RP3: Aplicar los requerimientos técnicos especificos para
realizar la entrega del producto final al cliente.
CRS3.1 La eleccion del formato de masterizacidon se
realiza eligiendo, de entre los diferentes formatos foto-
quimicos y electrénicos disponibles, el mas adecuado
para la aplicacion del proyecto.
CR83.2 La metodologia de postproduccion mas conve-
niente para obtener la relacion de aspecto de destino,
se propone a partir de la valoraciéon de las diferentes
relaciones de aspecto del material de origen.
CR83.3 El trabajo de duplicacion o seguimiento del mis-
mo se realiza para obtener duplicados de masters y
copias de emision/exhibicion.
CR3.4 La eleccion del formato de exhibicion cinema-
tografica y videogréfica se realiza eligiendo, de entre
los diferentes formatos fotoquimicos y electrénicos
disponibles, el mas adecuado para la aplicacion del
proyecto.
CR3.5 La aplicacion de los criterios de normalizacion
técnica y la documentacion complementaria adjunta de
masters y copias de emision/exhibicion, se realiza y/o
verifica segun los requisitos del destinatario.
CR3.6 La disposicion de pistas de audio en los dife-
rentes soportes se realiza o verifica segun los requeri-
mientos del cliente o de la cadena de emision.
CR3.7 La colocacion de claquetas en el lugar e infor-
macion requerida por el cliente o cadena de emisién se
realiza o verifica segun los diferentes soportes.
CR3.8 La generacion de copias en DVD u otro soporte
de intercambio se realiza, para su visionado y/o eva-
luacion.

Contexto profesional:

Medios de produccion:

Plataformas analdgicas y digitales de montaje y postpro-
duccién. Equipamiento para el montaje de cine: moviolas,
numeradoras, bobinadoras, empalmadoras y contadores de
material cinematografico. Plataformas para la realizacion de
efectos especiales de imagen, sonido y grafismo.

Productos y resultados:

Listados de identificacion del material. Copias DVD o en
soportes de intercambio. Copias de emisién o exhibicién.
Masters y duplicados. Conversiones de archivos de sonido.
Bandas sonoras.

Informacion utilizada o generada:
Planes de montaje y postproduccion. Guiones. Escaletas. Mi-
nutados. Normas de aplicacidon a los masters para cadenas
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de television (preparado para emision o difusion). Listados
EDL y FCL. Instrucciones para laboratorios de imagen y soni-
do y realizacion de efectos especiales.

MODULO FORMATIVO 1: ,PLANIFICACIC')N DEL MONTA-
JEY LA POSTPRODUCCION

Nivel: 3

Codigo: MF0947_3

Asociado a la UC: Planificar el proceso de montaje y
postproduccion de un producto audiovisual

Duracion: 120 horas

Capacidades y criterios de evaluacidn:

C1: Diferenciar las principales teorias y técnicas del montaje
audiovisual, identificando los elementos caracteristicos
que las determinan, para su aplicaciéon en la construc-
cion de relatos audiovisuales segun los diversos géneros
y estilos.

CE1.1 Reconocer y describir los elementos narrativos,

expresivos y descriptivos del lenguaje audiovisual:

— Planos y su tipolog ia.

— Toma.

— Escena.

— Secuencia.

— Campo y fuera de campo.

— Fragmentacion del espacio escénico.

— Movimientos de cdmara.

— Ritmo y movimiento interno y externo.

CE1.2 A partir del visionado de una secuencia audiovi-

sual:

— Identificar la tipologia de planos, movimientos,
efectos especiales, transiciones y sus cddigos de
representacion a partir del andlisis de documentos
audiovisuales.

— Aplicar las normas basicas de la composicion al
andlisis de los planos que componen la secuencia.

— Identificar los tipos de elipsis y transiciones de ima-
gen, y sus funciones correspondientes.

— Valorar el concepto de continuidad en su aplicacion
a la secuencia.

— Especificar las aportaciones de la banda sonora al
montaje audiovisual.

CE1.3 Identificar y definir los documentos técnicos, tales

como el guion, escaleta, planta decorados o plan de tra-

bajo, entre otros, interpretando su estructura, codigos y

simbologia utilizada.

CE1.4 Deducir de la documentacion técnica, tal como

el guion técnico, la escaleta o la planta de decorado, de

producciones audiovisuales:

— El tipo y género de obra o programa.

— El lenguaje visual.

— Los procesos y técnicas audiovisuales implicados.

— Las condiciones de ejecucion y calidad, estimando
posibles dificultades atendiendo a criterios técnicos
y narrativos, presentando y justificando soluciones
alternativas que faciliten el proceso de montaje.

CE15 Explicar los fundamentos narrativos del montaje

segun el tratamiento del tiempo, del espacio y la idea o

contenido.

CE1.6 Comparar las distintas teorias cldsicas del monta-

je identificando sus elementos y conceptos fundamen-

tales.

CE1.7 Valorar el concepto de ritmo y movimiento interno

y externo del montaje audiovisual.

C2:

Cs3:

C4:

Relacionar los procesos de montaje y postproduccion
de programas audiovisuales identificando, describiendo
y reconociendo las empresas, departamentos y equipos
profesionales que intervienen en sus diferentes fases.
CE2.1 Identificar los sistemas y formatos originales de
produccion de un documento audiovisual.

CE2.2 Exponer el proceso de montaje y postproduccion
de una produccion audiovisual.

CE2.3 Describir la metodologia y equipos empleados
en el montaje de un producto audiovisual.

CE2.4 Determinar los diferentes efectos especiales
empleados en un proyecto y valorar su aportacion a la
intencidn narrativa.

CE2.5 Describir los elementos grdficos y de rotulacion
existentes en una obra audiovisual e identificar los equi-
pos empleados para su realizacion.

CE2.6 Especificar la aportacion de cada uno de los pro-
fesionales implicados en los diferentes procesos que
confluyen en el montaje y postproduccion.

Analizar las caracteristicas y prestaciones de los ma-

teriales y equipos técnicos utilizados en el montaje/

postproduccion de productos audiovisuales, mediante la

experimentacion practica con equipos.

CE3.1 Describir las bases tecnoldgicas de los sistemas

de grabacion analdgicos y digitales.

CE3.2 Explicar los fundamentos tedricos de la resolu-

cion, calidad y colorimetria de la imagen.

CEB3.3 Definir y comparar las caracteristicas de los pro-

cesos de edicion:

— Edicidn lineal y no lineal.

— Montaje “on line”y montaje “off line’.

— Funcidn de las listas de edicion (“EDL’).

— Composicidn de los efectos especiales.

— Postproduccidn del sonido.

CE3.4 Especificar el funcionamiento y prestaciones de

los equipos y herramientas analdgicas y digitales utili-

zadas:

— En la edicidn de video.

— Enla mezcla de imdgenes de video.

— En la generacion de efectos de video (analdgico y
digital).

— En la generacion de caracteres.

— En la realizacidn de grafismo.

— En la medida, control, ajuste y correccion de la senfal
de video.

— En el montaje y postproduccion de audio.

CE3.5 Explicar el funcionamiento y prestaciones de los

equipos y materiales utilizados en el montaje de pelicu-

las cinematogrdéficas.

CE3.6 Describir los equipos del control de realizacion,

tales como monitores, magnetoscopios, tituladotas o

mesas de mezclas, entre otros, relaciondndolos con sus

prestaciones.

CE3.7 Detallar los procesos y equipos utilizados en el

procesado y tratamiento de la pelicula cinematograéfica.

CE3.8 Analizar las prestaciones de los equipos de edi-

cion/postproduccidn y tratamiento de la imagen electrd-

nica relacionando los tratamientos informaticos basicos

de aplicacion a la postproduccion de programas de

video y a la generacion sintética de imagenes.

Valorar las caracteristicas de los diferentes formatos y
sistemas de cine, video y audio empleados en la pro-
duccion de programas audiovisuales, para asegurar su
adecuacion a los requerimientos del proyecto.
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CE4.1 Clasificar los diferentes formatos de video, dife-
renciando las tecnologias utilizadas y describiendo las
funciones y caracteristicas de sus pistas.

CE4.2 Identificar y relacionar las caracteristicas mds
relevantes de los distintos formatos de peliculas cine-
matografica.

CE4.3 Describir los sistemas de compresion de video
utilizados en la grabacion y en la postproduccion.
CE4.4 Relacionar los distintos tipos de emulsiones ultili-
zadas, en color y en blanco y negro, con sus caracteris-
ticas y sus prestaciones.

CEA4.5 Relacionar las caracteristicas de grabacion propias
de cada formato en soporte magneético o informatico.
CE4.6 Describir las posibilidades de multigeneracion
de los distintos formatos de video.

CE4.7 Identificar y describir los distintos sistemas y
formatos de captacion, registro y reproduccion de
sonido utilizados en la realizacion cinematogréfica y
videogréfica.

CE4.8 Valorar la compatibilidad de los diferentes forma-
tos empleados en un producto audiovisual.

C5: Planificar los procesos de montaje/postproduccion de un
proyecto caracterizado, elaborando la documentacion
técnica correspondiente.

CEb.1 Expresar los diferentes criterios de idoneidad de

distintos modelos de salas de montaje en funcidn de

sus prestaciones y configuracion.

CE5.2 Interpretar los documentos utilizados en la rea-

lizacion de audiovisuales: guiones, escaletas, minuta-

dos.

CE5.3 Describir las fases y procesos de postproduc-

cion necesarios en funcion del tipo de montaje.

CEb5.4 Reflejar en un plan organizativo estandarizado

las actividades propias del montaje y/o postproduccion,

y los recursos necesarios, dentro de los plazos tempo-

rales previstos en el proyecto.

CEb.5 A partir de un caso prdctico debidamente carac-

terizado mediante el guidn o escaleta de un programa

audiovisual:

— Definir la intencionalidad narrativa y expresiva del
quion.

— Identificar los medios técnicos de montaje/post-
produccion.

— Identificar las fuentes documentales.

— Planificar el montaje/postproduccidn, elaborando el
plan de montaje y postproduccion.

— Elaborar un informe justificando las decisiones to-
madas.

CE5.6 Elaborar la documentacion técnica del proceso

de montaje/postproduccion a partir del plan de trabajo.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en
un entorno real de trabajo: C5 respecto a todos los CE.
Otras capacidades:

Concienciarse de la trascendencia del trabajo que se desa-
rrolla en el ambito de la planificacién del montaje y la pos-
tproduccion audiovisual y de la necesidad de cumplir con los
objetivos del proyecto.

Valorar la importancia de la creatividad en los procesos de
organizacion del montaje audiovisual.

Proponerse objetivos retadores que supongan un nivel de
rendimiento y eficacia superior al alcanzado previamente en
la realizacion de los procesos.

Participar y colaborar activamente en el equipo de trabajo.
Proponer alternativas con el objetivo de mejorar los resultados.

Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en
cada momento, conociendo y respetando los canales y los
usos y costumbres establecidos en la profesidn audiovisual.
Acostumbrarse a compartir la informacion con su equipo de
trabajo.

Transmitir la informacion del proceso de organizacion del
montaje con claridad, de manera ordenada, estructurada,
clara y precisa.

Valorar la necesidad de adaptacion a las constantes situa-
ciones o contextos nuevos que demanda cada proyecto
audiovisual.

Adaptarse al conocimiento y respeto de los procedimientos y
las normas internas de la empresa.

Contenidos:_

1. Las industrias del cine, el video y la television

Las empresas del sector.

Las estructuras organizativas.

Interrelacion de empresas o departamentos en las diferentes
fases de un proyecto.

Las profesiones audiovisuales.

Sistemas y estrategias de produccion.

Los géneros cinematogréficos y audiovisuales.

2. Lenguaje y narrativa audiovisual

Normas de composicion.

Elementos de representacion visual y su articulacion.
Lenguaje de comunicacién visual

Cédigos visuales y sonoros en el relato cinematografico.
Tiempo y espacio en la narracion audiovisual.
Elementos y principios de continuidad audiovisual.
Movimiento y ritmo audiovisual.

3. El montaje audiovisual

Evoluciones tedricas del montaje.

Montaje y banda sonora: valor expresivo y narrativo del so-
nido.

Clasificaciéon del montaje segun el tratamiento del modo de
produccidn, el tiempo, el espacio y la idea o contenido.
Tipos de guiones de montaje y documentacion auxiliar.
Técnicas de planificacién del montaje.

4. Bases tecnoldgicas del cine, el video y la television
La camara de cine. Los objetivos.

La pelicula. La toma de imagen.

El revelado.

El montaje. Efectos especiales en el laboratorio. El proyector.
Principios tecnoldgicos de la television. Colorimetria.

La camara de television.

Televisién analdgica y digital.

La grabacién de senales de video.

Formatos y sistemas de video.

La edicién electrénica.

Los efectos en la postproduccion.

CDs y DVDs.

Los estudios de television.

La transmision de television.

5. Bases tecnoldgicas del sonido

Caracteristicas del sonido.

Sonido analdgico y digital.

La captacion.

La grabacion.

La postproduccion.

La construccion de la banda sonora.
Sonido para cine, video y television.
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6. Planificacion del montaje

El andlisis técnico del guidn.

Tipos de guiones de montaje y documentacién auxiliar.
Tipos y configuracion de salas de montaje cinematografico:
equipamiento, funciones y criterios de seleccion.

Tipos y configuracion de salas de edicion analdgica y digital y
postproduccion de video: equipamiento, funciones y criterios
de seleccion.

Tipos y configuracidn de salas de toma y de postproduccién
de audio para cine, video y television: equipamiento, funcio-
nes y criterios de seleccion.

El equipo humano.

Técnicas de planificacion del montaje.

La documentacion técnica del proceso de montaje.

Parametros de contexto de la formacidn:

Espacios e instalaciones:
— Aula polivalente de un minimo de 2 m2por alumno.
— Taller de montaje y postproduccién de 90 m2.

Perfil profesional del formador:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados

la planificacion del proceso de montaje y postproduccién de

un producto audiovisual, que se acreditara mediante una de

las formas siguientes:

— Formacién académica de Licenciado o de otras de supe-
rior nivel relacionadas con este campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el
campo de las competencias relacionadas con este moé-
dulo formativo.

2. Competencia pedagodgica acreditada de acuerdo con lo
que establezcan las Administraciones competentes.

MODULO FORMATIVO 2: PREPARACION DEL MONTAJE
Y LA POSTPRODUCCION

Nivel: 3

Cddigo: MF0948_3

Asociado a la UC: Preparar los materiales y efectos ne-
cesarios para el montaje y postproduccion

Duracion: 150 horas

Capacidades y criterios de evaluacidn:

C1: Analizar, en proyectos audiovisuales, la disposicion de
los materiales necesarios en el montaje/postproduccion
para asegurar su identificacion, compatibilidad, calidad
técnica y/o posibles errores y optimizar el proceso de
montaje.

CE1.1 Verificar, en un proyecto audiovisual debida-
mente caracterizado por su documentacion técnica, la
identificacion externa de los soportes fisicos, de tipo
magnético, dptico o fotosensible, asi como de los me-
dios implicados, y la correspondencia de su contenido
con el indicado en el guion, la escaleta y los partes de
cdmara.

CE1.2 Realizar compactados, copias de visionado con
cddigo de tiempo en pantalla, duplicados y/o conversio-
nes de formato de los soportes fisicos de los medios, de
tipo magnético, dptico o fotosensible.

CE1.3 Minutar y describir el contenido de un soporte
fisico, consignando los datos en un documento

CE1.4 Comprobar los codigos de tiempo de las cintas y
rectificar, en su caso:

Cc2:

C3:

C4:

— Las discontinuidades o interrupciones.

— La sincronizacion deficiente en cintas procedentes
de grabacion simultdnea.

— La falta de correspondencia con el pietaje original
en los telecinados.

CE1.5 Verificar la disponibilidad y calidad técnica de

todas las imagenes, audio y material gréfico detallados

en la documentacion de un programa dado.

CE1.6 Comprobar, en casos prdcticos, el cumplimiento

de los requisitos técnicos en las tomas destinadas a ser

combinadas mediante incrustaciones, o a las que hay

que aplicar cualquier otro tipo de efecto o tratamiento

de postproduccion.

CE1.7 Detectar y solventar, en casos practicos de pro-

yectos audiovisuales, las particularidades e incidencias

que deban ser tenidas en cuenta en los procesos pos-

teriores tales como error de codigo de tiempos, “drops’;

saturacion o inversion de pistas de audio, defectos fisi-

cos en la imagen, entre otros.

Determinar y preparar, en sala de edicion, la configura-
cion de los equipos y de los sistemas operativos mas co-
munes, y el conexionado de los periféricos, asegurando
la operatividad del sistema.

CE2.1 Enrutar senales yl/o flujos de datos digitales por
medio de “patch panels’] matrices, distribuidores, con-
mutadores y redes informaticas.

CE2.2 Elaborar el diagrama de bloques de un sistema
de edicion al corte y A/B roll y realizar su conexionado
y configuracion.

CE2.3 Sincronizar, por medio de un monitor de forma de
onda y un vectorscopio, la fase horizontal y la fase de
color de las sefales de video de un sistema de edicidn
A/B roll.

CE2.4 Realizar el conexionado y configuracion de un
sistema de edicion no lineal verificando la disponibili-
dad de todos los periféricos, el flujo de sehfales desde
dispositivos externos y el acceso a sistemas de almace-
namiento remoto, en su caso.

Introducir los medios en el sistema de edicién realizando
las conversiones de formato necesarias y aplicando la
compresion digital adecuada.

CES3.1 Identificar con precision los soportes fisicos con-
tenedores de medios en el sistema, de acuerdo a unos
protocolos previamente establecidos, para posibilitar su
localizacidn y, en su caso, la recaptura de medios.
CES3.2 Ajustar los parametros de entrada en el sistema
de captura, tales como seleccion de tipo de senal, re-
lacion de compresidn o frecuencia de muestreo, entre
otros, en funcion del estandar de calidad requerido por
el soporte y/o medio de difusion para el que se produce
el producto, o de la disponibilidad de espacio de alma-
cenamiento, en el caso de una edicion “off-line”.

CE3.3 Realizar la captura o recaptura de medios a un
sistema de edicion desde fuentes de video y audio
analdgicas o digitales, o desde archivos digitales que
impliquen o no conversiones de formato.

Determinar los efectos de imagen, grafismo y rotulacion
de la produccién segun criterios narrativos y disponibili-
dad de materiales y recursos.

CE4.1 Determinar los efectos mas adecuados en fun-
cion de los requerimientos narrativos expresados en el
guion y las imdgenes disponibles.
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C5:

Ceé:

CE4.2 Seleccionar la plataforma mas adecuada para la
obtencidn de un efecto dado.

CEA4.3 Seleccionar las herramientas adicionales de soft-
ware (“plug-ins”) necesarios para la elaboracion de un
efecto dado.

Preparar los efectos de imagen, grafismo y rotulacién pa-
ra realizarlos en un sistema de edicidon propio o en una
plataforma externa seleccionando y facilitando el envio
de los materiales.

CEb5.1 Planificar el proceso de elaboracion de un efecto,
incluso cuando implique la realizacion parcial de ciertos
elementos o fases en distintas plataformas.

CE5.2 Describir los procesos de generacion de masca-
ras para la composicion de imdgenes.

CEb.3 Describir los procesos de generacion de pautas
y modelos de grafismo y rotulacion del programa.
CEb5.4 Elaborar un informe con las pautas para el grafis-
mo y rotulacion del programa que deban llevarse a cabo
en diferentes plataformas.

CE5.5 Realizar la copia en un soporte de intercambio
y en el formato requerido de los materiales que tengan
que ser enviados a una plataforma externa para la
aplicacion de efectos o para cualquier otro tratamiento
especifico.

Organizar los materiales de imagen y sonido selecciona-
dos en funcién de su contenido para su identificacién y
utilizacién en el posterior proceso de montaje.

CE6.1 A partir del material bruto de una grabacion o

rodaje introducido en el sistema:

— Seleccionar los fragmentos correspondientes a cada
toma valida, identificando su contenido y anotando
los comentarios pertinentes o, en su caso, trasladan-
do al sistema las anotaciones contenidas en el parte
de camara o de “script’

— Marcar puntos de entrada y salida de cada fragmen-
to de video tomando nota de los cédigos de tiempos
o pietaje de entrada y salida segun la duracion pre-
vista en el guidn, manteniendo un coleo por delante
y por detras de estos puntos que permita un ajuste
posterior mas preciso.

— Clasificar los segmentos de video por secuencias,
tomas vdlidas y duraciones, en funcion de los cri-
terios establecidos, de modo que sean fdcilmente
localizables en la sesion de montaje.

CE6.2 Sincronizar en la linea de tiempos los brutos

procedentes de distintas fuentes que han realizado un

registro simultaneo.

CE®6.3 Seleccionar, clasificar e identificar los segmentos

de imagen, audio, grdficos, mdscaras, entre otros, que

tengan que ser utilizados para la elaboracion de efec-
tos.

CE6.4 Clasificar e identificar los materiales elaborados

previamente para rotulacion y grafismo.

CE6.5 Clasificar e identificar los materiales de audio

generados en sala o procedente de grabaciones pre-

existentes.

CEB6.6 Clasificar e identificar los materiales de terceras

partes introducidos en el sistema para su posible utiliza-

cion en el montaje cuando no estén libres de derechos o

cuando sean susceptibles de declaracion de uso.

CE6.7 Preparar, clasificar y realizar copias en un sopor-

te dado de los “takes” necesarios para las sesiones de

doblaje de audio.

CE6.8 Organizar y archivar los materiales sobrantes y
los descartes de forma que su posterior recuperacion se
realice con facilidad y rapidez.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en
un entorno real de trabajo: C5 respecto a todos los CE; C6
respecto de todos los CE.

Otras capacidades:

Concienciarse de la trascendencia del trabajo que se desa-
rrolla en el ambito de la planificacion del montaje y la pos-
tproduccion audiovisual y de la necesidad de cumplir con los
objetivos del proyecto.

Demostrar un buen hacer profesional.

Mantener el area de trabajo con el grado apropiado de orga-
nizacion, orden y limpieza.

Valorar la importancia de la creatividad en los procesos de
organizacion del montaje audiovisual.

Proponerse objetivos retadores que supongan un nivel de
rendimiento y eficacia superior al alcanzado previamente en
la realizacion de los procesos.

Participar y colaborar activamente en el equipo de trabajo.
Proponer alternativas con el objetivo de mejorar los resultados.
Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en
cada momento, conociendo y respetando los canales y los
usos y costumbres establecidos en la profesidon audiovisual.
Acostumbrarse a compartir la informacién con su equipo de
trabajo.

Transmitir la informacién del proceso de organizacion del
montaje con claridad, de manera ordenada, estructurada,
clara y precisa.

Valorar la necesidad de adaptacion a las constantes situa-
ciones o contextos nuevos que demanda cada proyecto
audiovisual.

Actuar con rapidez ante las situaciones problematicas y las
contingencias de la produccion audiovisual, sin limitarse a
que otros tomen las decisiones.

Adaptarse al conocimiento y respeto de los procedimientos y
las normas internas de la empresa.

Habituarse al ritmo de trabajo de la empresa.

Contenidos:

1. Montaje y edicién

Magnetoscopios analdgicos y digitales: caracteristicas, pres-
taciones. TBC. Velocidad variable.

Cédigos de tiempo y pista de control.

La sefal de video, monitorizacion, ajuste y sincronizacion.
Equipos para el ajuste y correccion de la sefal de video.
Control remoto de equipos.

Tratamiento del audio.

2. Configuracion de sistemas analdgicos y digitales
Gestion de sefiales y compatibilidad.

Conexionado de dispositivos analdgicos.

Conexionado de dispositivos digitales.

3. Ediciéon analégica. Conexionado y configuracion
Edicién al corte. Conexionado. Procedimientos de trabajo.
Sonorizacion.

Ediciéon A/B Roll.

Equipamiento de la sala A/B Roll. Disefio de configuracion e
integracion de elementos.

Mezclador de video y generador de efectos.

Efectos de video 2D y 3D.

Grafismo.

Planificacion del trabajo. Procedimientos.
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4. Gestion del flujo de senales y datos

Enrutado de Senales.

Comprobacion, preparacion y tratamiento de los materiales
de edicion.

Sistemas de almacenamiento de medios y materiales.
Redes.

5. Operaciones en sistemas de edicidn no lineal
Digitalizacion de video y audio. Compresién. Muestreo de
sefal. “Codecs”

La renderizacion.

Construccién del montaje sobre la linea de tiempos.
Efectos de color y correccion de niveles.

Efectos de movimiento.

Transiciones, efectos dinamicos de video y DVE.
Herramientas de titulacion.

Grafismo y rotulacion.

Montaje de audio. Aplicacién de efectos. Mezcla de pistas.
Masterizado.

Composicion vertical. Herramientas y procedimientos.
Formatos de salida.

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:
— Aula polivalente de un minimo de 2 m2por alumno.
— Taller de montaje y postproduccién de 90 m2.

Perfil profesional del formador:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados

con la preparacion de los materiales y efectos necesarios pa-

ra el montaje y postproduccion, que se acreditara mediante

una de las formas siguientes:

— Formacién académica de Licenciado o de otras de supe-
rior nivel relacionadas con este campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afos en el
campo de las competencias relacionadas con este mo-
dulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo
que establezcan las Administraciones competentes.

MODULO FORMATIVO 3: OPERACIONES DEL MONTAJE
Y LA POSTPRODUCCION

Nivel: 3

Codigo: MF0949_3

Asociado a la UC: Realizar el montaje integrando herra-
mientas de postproduccion y materiales de procedencia
diversa

Duracion: 150 horas

Capacidades y criterios de evaluacidn:

C1: Efectuar, en una sala de edicién analdgica, la puesta a
punto y el mantenimiento de los equipos necesarios para
el montaje/postproduccion.

CE1.1 Verificar la operatividad del sistema completo de
montaje comprobando los periféricos, el flujo de senales
y el sistema de almacenamiento y el de grabacion, en
Su caso.

CE1.2 Realizar el proceso de ajuste de niveles de senal
en una edicion por corte entre dos magnetoscopios.
CE1.3 Sincronizar dos 0 mds magnetoscopios desde un
controlador de edicidn.

C2:

C3:

CE14 Igualar, mediante el TBC correspondiente y una
senfal patrdn, los niveles de luminancia y crominancia de
las distintas fuentes.

CE1.5 Realizar, o supervisar, las operaciones de mante-
nimiento regular de los magnetoscopios y diagnosticar
las posibles disfunciones que requieran intervencion
especializada.

Realizar el montaje/postproduccion de productos audio-
visuales, operando con destreza los equipos y aplicando
las teorias, cédigos y técnicas de montaje.

CE2.1 Realizar la grabacion de las sefales de ajuste en

el inicio de una cinta.

CE2.2 Aplicar adecuadamente un “offset” de cddigo de

tiempos en una edicion.

CE2.3 A partir de un proyecto dado o, en su caso, de una

cinta pistada, intercalar de forma secuencial y alternativa,

fragmentos de im&dgenes y sonido de una duracion de-
terminada.

CE2.4 A partir de un proyecto dado o, en su caso, de una

cinta de video, editar su contenido para obtener un mon-

taje de una duracion exacta determinada.

CE2.5 Operar un sistema de montaje lineal en las moda-

lidades “insert’}]“assemble” asi como mostrar dominio de

alguno de los programas de software estandarizados de
edicion no lineal.

CE2.6 Realizar un montaje “off line”a partir de una escale-

ta de grabacion generando las EDL correspondientes.

CE2.7 Operar moviolas, numeradoras, bobinadoras, em-

palmadoras y contadores de material cinematogréfico.

CE2.8 En lo referente al audio de un programa determi-

nado:

— Sincronizar imdgenes con su audio correspondiente
a partir de marcas de imagen y sonido de las claque-
tas o de cualquier otra referencia.

— Incorporar una banda sonora a unas secuencias de-
terminadas, atendiendo al ritmo visual de las mismas.

— Incorporar una banda sonora a determinadas ima-
genes, mediante el uso de “offsets” de cddigo de
tiempos.

— Realizar una edicion de secuencias con varios cana-
les de audio manteniendo un determinado nivel de
calidad y generando en el master la banda interna-
cional.

— Montar correctamente dos secuencias con colas an-
teriores y posteriores de audio.

CE2.9 Realizar una edicion de una cinta para emision,

siguiendo determinadas normas PPD (preparado para

difusion o emisicn).

CE2.10 Realizar el montaje/edicion, a partir de la dispo-

sicion de un proyecto debidamente caracterizado con

sus materiales correspondientes, valorando que, en el
montaje final::

— El ritmo y estructura se adecuan a la intencionalidad
narrativa.

— Los tiempos se corresponden con los establecidos.

— Los planos seleccionados son los iddneos y adecua-
dos para la intencionalidad narrativa.

— La sincronizacion entre la imagen y el sonido es
perfecta.

Generar y/o introducir en procesos de montaje los efec-
tos opticos, dinamicos y especiales empleando en cada
momento los programas de software y las tecnologias
mas adecuadas
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C4:

CE3.1 Determinar las fases y herramientas necesarias

para la elaboracion de un efecto determinado.

CE3.2 Establecer las llaves externas precisas para

realizar la sustitucion de luminancia sobre una imagen

determinada.

CE3.3 Determinar y generar las llaves necesarias para

la realizacion de un efecto y decidir el tipo (luminancia,

crominancia, “matte’] por diferencia) y procesado mas
adecuado para cada caso.

CE3.4 Integrar y adecuar en el montaje los efectos pro-

cedentes de plataformas externas

CE3.5 Generar efectos de variacion de velocidad de la

imagen, tales como congelado, ralentizado y acelerado,

determinando el tipo de procesado adecuado para ca-
da caso.

CE3.6 Generar una gama de efectos bdsicos mediante

el dominio de programas de software especializados.

CE3.7 Generar e insertar en una secuencia de montaje

la rotulacion necesaria procedente de equipos genera-

dores de caracteres o de software adicional.

CE3.8 Realizar un efecto de perspectiva en un genera-

dor de efectos, adecudndose a unos criterios determi-

nados.

CE3.9 Generar y adecuar los efectos de audio a la in-

tencion narrativa.

CE3.10 Guardar unos efectos determinados en un

sistema de almacenamiento informatico, garantizando

la posibilidad de localizarlos con la maxima rapidez y

seguridad.

CE3.11 Ajustar e igualar la calidad visual de la imagen

determinando los pardmetros a modificar y el nivel de

procesado de la imagen, mediante herramientas pro-
pias o con equipos y software adicional.

CE3.12 A partir de varios casos practicos debidamente

caracterizados mediante su guion y las grabaciones de

distintos relatos audiovisuales:

— Realizar las transiciones de imagen por medio de
encadenados y cortinillas, ajustando sus parametros
en funcidn de la intencionalidad narrativa y expresiva
del relato audiovisual.

— Realizar una incrustacion de color y de luminancia.

— Aplicar una gama de efectos especiales mediante
el dominio de distintos programas de software es-
pecializado.

— Generar diferentes tipos de llave y adecuarlos a la
consecucion del efecto.

— Importar e integrar efectos y elementos grdficos pro-
cedentes de otros entornos de trabajo.

— Corregir e igualar la calidad de las imagenes usa-
das.

Evaluar los resultados de un montaje determinado para
detectar las carencias y realizar los ajustes finales de
ritmo y duracion.

CEA4.1 Contrastar la consecucion de los objetivos comu-
nicativos del programa con los objetivos comunicativos
del proyecto.

CE4.2 Valorar la consecucion del ritmo narrativo me-
diante la seleccion y combinacion de planos y la exis-
tencia de una estructura adecuada a la intencionalidad
narrativa del programa.

CE4.3 Controlar la consecucion de tiempos parciales
y totales del programa respecto a los definidos en el
proyecto.

CE4.4 Verificar el mantenimiento de la continuidad de
imagen y sonido entre planos.

CEA4.5 Valorar la funcionalidad narrativa y expresiva de
los efectos, asi como su correccion técnica.

CE4.6 Controlar la sincronia entre las bandas de ima-
gen y sonido.

CE4.7 Proponer los ajustes y cambios necesarios para
la rectificacion de las anomalias detectadas en el pro-
ceso de evaluacion.

C5: Aplicar los protocolos estandarizados de intercambio de
informacién a los materiales que requieren tratamiento
de postproduccion en plataformas externas.

CE5.1 Describir los procesos que garantizan la dis-
ponibilidad de todos los materiales y datos adjuntos
necesarios para llevar a cabo trabajos adicionales o
complementarios sobre distintas plataformas de edicion
y postproducciadn.

CE5.2 Comprobar la importacion y conformado de los
datos y materiales de intercambio.

CE5.3 Elaborar los documentos basados en los protoco-
los de intercambio de informacion mds estandarizados
para facilitar el trabajo en otras plataformas.

Cé6: Clasificar los materiales utilizados durante el montaje
para su almacenamiento y posterior aprovechamiento.
CE®6.1 Describir las técnicas de organizacion y archivo
de los materiales de sonido, imagen e infograficos utili-
zados durante el montaje.

CE6.2 Organizar y guardar los datos que constituyen
el proyecto de montaje, para favorecer adecuaciones,
actualizaciones y seguimientos posteriores.

CEB6.3 Verificar y almacenar los documentos generados,
en los distintos soportes extraibles, para su transporte o
su disponibilidad en plataformas externas.

C7: Gestionar las unidades de almacenamiento informatico
utilizadas en un proyecto determinado, optimizando su
capacidad y configuracion.

CET71 Valorar la necesidad de reciclaje de los soportes
fisicos empleados en los procesos de montaje y pos-
tproduccion para su aprovechamiento posterior.

CE72 Liberar espacio en las unidades de almacena-
miento mediante la eliminacidn de archivos.

CE73 Realizar el mantenimiento y testeo de los sistemas
de almacenamiento informatico para su optimizacion.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en
un entorno real de trabajo: C2 respecto a todos los CE; C3
respecto de todos los CE.

Otras capacidades:

Concienciarse de la trascendencia del trabajo que se desa-
rrolla en el ambito de la realizaciéon del montaje y de la pos-
tproduccion audiovisual y de la necesidad de cumplir con los
objetivos del proyecto.

Aprender nuevos conceptos o procedimientos y aprovechar
eficazmente la formacion utilizando los conocimientos adqui-
ridos.

Interpretar y ejecutar instrucciones de trabajo y rutinas profe-
sionales establecidas en cada empresa y puesto de trabajo.
Demostrar un buen hacer profesional.

Mantener el area de trabajo con el grado apropiado de orga-
nizacion, orden y limpieza.

Valorar la importancia de la creatividad en los procesos de
montaje y postproduccion.

Proponerse objetivos retadores que supongan un nivel de
rendimiento y eficacia superior al alcanzado previamente en
la realizacién de los procesos.
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Proponer alternativas con el objetivo de mejorar los resulta-
dos.

Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en
cada momento, conociendo y respetando los canales y los
usos y costumbres establecidos en la profesion audiovisual.
Transmitir la informacion del proceso de organizacion del
montaje con claridad, de manera ordenada, estructurada,
claray precisa.

Valorar la necesidad de adaptacion a las constantes situa-
ciones o contextos nuevos que demanda cada proyecto
audiovisual.

Actuar con rapidez ante las situaciones problematicas y las
contingencias del montaje, sin limitarse a que otros tomen las
decisiones.

Adaptarse al conocimiento y respeto de los procedimientos y
las normas internas de la empresa.

Demostrar sentido de la responsabilidad ante los éxitos y
ante errores y fracasos.

Habituarse al ritmo de trabajo de la empresa.

Contenidos:

1. Tipos y configuracion de las salas de montaje cinema-
tografico y videografico

Configuracion y optimizacion de la sala de montaje cinema-
tografico.

Configuracién y optimizacion de las salas de edicion, analégi-
cas y digitales, y de postproduccion de video.

Configuracién y optimizacion de salas de toma y de postpro-
duccion de audio para cine, video y television.

2. Mantenimiento de equipos de montaje y postproduc-
cion

Fallos y averias en los equipos: métodos de deteccién y ac-
ciones correctivas.

Operaciones de mantenimiento preventivo.

3. Estructura y proceso de montaje

Intencionalidad narrativa. Montaje y expresividad.

Criterios de seleccion del plano y ajuste del tiempo.
Mantenimiento de la continuidad. Valor expresivo de los sig-
nos de puntuacion y de transicion.

Montaje musical y construccién de la banda sonora.
Sincronismo de los planos visuales y sonoros.

4. Generacion de efectos

Tipos de efectos

Keys de superposicion/incrustacion: HUE y CLIP.
Tipos de procesadores de efectos.

Memorias de efectos.

El generador de caracteres.

5. El control de calidad en el montaje, edicién y postpro-
duccion

Proteccion, clasificaciéon y documentacion del producto ge-
nerado.

Sistemas y protocolos de intercambio de material.

Técnicas de clasificaciéon de los materiales.

Gestion y reciclado de materiales.

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:
— Aula polivalente de un minimo de 2 m2por alumno.
— Taller de montaje y postproduccién de 90 m2.

Perfil profesional del formador:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados

con la realizacién del montaje integrando herramientas de

postproduccion y materiales de procedencia diversa, que se

acreditard mediante una de las formas siguientes:

— Formacién académica de Licenciado o de otras de supe-
rior nivel relacionadas con este campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el
campo de las competencias relacionadas con este mo-
dulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo
que establezcan las Administraciones competentes.

MODULO FORMATIVO 4: PROCESOS FINALES DEL
MONTAJEY LA POSTPRODUCCION

Nivel: 3

Cédigo: MF0950_3

Asociado a la UC: Coordinar los procesos finales de
montaje y postproduccién hasta generar el producto
audiovisual final

Duracién: 90 horas

Capacidades y criterios de evaluacidn:

C1: Analizar la calidad técnica de los procesos de acabado
de filmes y programas de video.
CE1.1 Identificar los flujos de trabajo de la postproduc-
cion en formato fotoquimico y electrdnico.
CE1.2 Clasificar todos los soportes y formatos que inter-
vengan en el montaje de una produccion audiovisual,
identificandolos con los listados obtenidos de la edicion
“off-line’!
CE1.3 Valorar la calidad técnica de la imagen de los so-
portes y formatos que intervienen en el montaje final.
CE1.4 Describir las caracteristicas y usos de las herra-
mientas de identificacion de la imagen y el sonido que
afectan a los procesos de montaje y postproduccion.
CE1.5 Preparar e interpretar los listados de reedicion,
“on-line’} lineal y no lineal, a partir de originales en cinta,
de telecine, de laboratorio, para escadner y para confor-
macion de datos.
CE1.6 Reconocer las técnicas necesarias para la reali-
zacion de mdscaras.
CE1.7 Diferenciar las técnicas necesarias para la es-
tabilizacion, seguimiento de imdgenes y obtencion de
cdmaras.
CE1.8 Especificar los procesos técnicos para la correc-
cion de color y sistemas de monitorizacion.
CE1.9 Describir las caracteristicas de las herramientas
empleadas para conformar un producto audiovisual a
partir de la informacion obtenida de la edicion “off-line’!
CE1.10 Enumerar los requisitos técnicos y normativas de
aplicacion a la exhibicion sobre soporte fotoquimico y
electronico.

C2: Asegurar, en la banda sonora, el cumplimiento de las
normativas de calidad y sincronia de los diferentes for-
matos de registro, distribucion y exhibicion de sonido.
CE2.1 Valorar la calidad técnica de una captacion de
sonido.

CE2.2 Garantizar, en un caso prdctico de montaje audio-
visual, la sincronia Imagen/sonido.

CE2.3 Describir los diferentes formatos existentes de
intercambio de sonido.
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CE2.4 Diferenciar las consecuencias derivadas de los
cambios de velocidad de reproduccidn del sonido tanto
en el registro como en la edicion.

CE2.5 Identificar las principales normativas existentes
respecto a referencias, niveles y disposicion de las pis-
tas, de los diferentes formatos de intercambio de video.
CE2.6 Describir los diferentes sistemas en uso para
exhibicion/emision de sonido.

CE2.7 Identificar la disposicion de las pistas dpticas de
sonido en las copias estdndar cinematograéficas.

CE2.8 Describir los sistemas de tiraje de copias cine-
matograficas y de exhibicion.

C3: Valorar los procesos de entrega del master o copia final
segun los requerimientos técnicos especificos del pro-
yecto.

CE3.1 Distinguir las caracteristicas técnicas particula-

res de los diferentes canales existentes de distribucion

del producto audiovisual:

— Emisidn por television.

— Distribucion videogréfica, institucional, DVD, entre
otros.

— Distribucion cinematogrdfica: fotoquimica y electro-
nica.

CE3.2 Generar copias de un producto audiovisual a

DVD u otro soporte de intercambio, para su testeo y/o

evaluacion.

CE3.3 Describir los procesos y materiales de produc-

cion final para cada canal de distribucion.

— Distribucion videogréfica: masters, copias de segu-
ridad, copias de emision.

— Distribucidn cinematogréfica: originales, “interme-
diates’] copia estandar, otras.

CE3.4 Reconocer los distintos sistemas de proteccion

existentes, segun las especificaciones técnicas de cada

tecnologia, para la seguridad del soporte del producto

audiovisual generado.

CE3.5 Describir los procesos de realizacion en soporte

electrénico del conjunto de los materiales de promocidn

de un proyecto audiovisual.

CE3.6 Describir los procesos de preparacion, clasifica-

cion y documentacion del conjunto de los materiales

intermedios y finales de un proyecto audiovisual.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en
un entorno real de trabajo: C1 respecto a todos los CE; C2
respecto a todos los CE; C3 respecto de todos los CE.

Otras capacidades:

Concienciarse de la trascendencia del trabajo que se desa-
rrolla en el ambito de la realizacion del montaje y de la pos-
tproduccion audiovisual y de la necesidad de cumplir con los
objetivos del proyecto.

Aprender nuevos conceptos o procedimientos y aprovechar
eficazmente la formacion utilizando los conocimientos adqui-
ridos.

Interpretar y ejecutar instrucciones de trabajo y rutinas profe-
sionales establecidas en cada empresa y puesto de trabajo.
Demostrar un buen hacer profesional.

Mantener el area de trabajo con el grado apropiado de orga-
nizacion, orden y limpieza.

Valorar la importancia de la creatividad en los procesos de
montaje y postproduccion.

Proponerse objetivos retadores que supongan un nivel de
rendimiento y eficacia superior al alcanzado previamente en
la realizacién de los procesos.

Proponer alternativas con el objetivo de mejorar los resulta-
dos.

Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en
cada momento, conociendo y respetando los canales y los
usos y costumbres establecidos en la profesion audiovisual.

Transmitir la informacion del proceso de organizacion del
montaje con claridad, de manera ordenada, estructurada,
claray precisa.

Valorar la necesidad de adaptacién a las constantes situa-
ciones o contextos nuevos que demanda cada proyecto
audiovisual.

Actuar con rapidez ante las situaciones problematicas y las
contingencias del montaje, sin limitarse a que otros tomen las
decisiones.

Adaptarse al conocimiento y respeto de los procedimientos y
las normas internas de la empresa.

Contenidos:_

1. Procesos de acabado y presentacion del producto
Técnicas y procesos en el acabado del producto: estabiliza-
cion de imagenes, correccion de color y sistemas de monito-
rizacion.

Técnicas y procesos de trabajo en la edicion “off-line’
Formatos de intercambio en el tratamiento de sonido.
Caracteristicas y sistemas de proteccién de la cinta master.
Generacioén de copias de seguridad y duplicacién de video.
Presentacién del producto.

Balance final de la postproduccion: criterios de valoracion.
Gestion de los derechos de propiedad intelectual.

2. Control de calidad del producto

Distribucion de pistas sonoras en los soportes videograficos.
Distribucion de pistas sonoras en los soportes cinematogra-
ficos.

La banda internacional.

Procesos finales de montaje y sonorizacion.

Mantenimiento del estandar de calidad.

Normas PPD (Preparado para difusién o emision).
Normativas técnicas aplicadas a la imagen y el sonido.

3. Distribucion del producto y condicionamientos técni-
cos

La emision de productos audiovisuales por television.

La distribucion comercial: video y DVD.

La proyeccién en salas cinematograficas.

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:
— Aula polivalente de un minimo de 2 m2por alumno.
— Taller de montaje y postproduccion de 90 m2.

Perfil profesional del formador:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados

con la coordinacidn de los procesos finales de montaje y pos-

tproduccion hasta generar el producto audiovisual final, que

se acreditara mediante una de las formas siguientes:

— Formacién académica de Licenciado o de otras de supe-
rior nivel relacionadas con este campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de tres anos en el
campo de las competencias relacionadas con este médu-
lo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo
que establezcan las Administraciones competentes.



